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Llenb mrpbi

BbicTpee Bcex Apyrux UrpokoB cobpatb 25 6nokoB Kocmmyeckon CraHumm
[eom 1 3aBeplINTb €e CTPOUTENbCTBO, T.. NePBbIM COOPaTh MPaBUIbHbIN
KBagpat 5x5 n3 25 Typenei (KkBagpaToB UM MPAMOYrONbHUKOB) 3a 5 Urpo-
BbIX JIeT. [InA 3TOro urpokam npupetca BepbosaTb Ha CBOIO CTOPOHY KOpab-
NN KoCMrYecKoro ¢oTa 6biBLLEN iMnepun 1 ee KONOHWUIA.

CroXeT urpbl

Bbl nonapaete Bo BcenenHyio GEOM, rpe npousowen packon Benukon
3Be3gHon Mimnepun. Pa3nnyHble 3Be3fHble CUCTEMbI TEMePb Cpa)aloTca 3a
BJ1aCTb B rajlakTKax 1 CKOMieHuAX 3Be3f. MHoroumcneHHble nupatbl 1 Ma-
poAepbl 3BepCTBYIOT Ha nepudepuy, a B LeHTpe ObiBluen Mmnepun 3uset
orpomHas YepHasa [bipa. Co3esane Mmnepatopa 6bif10 aHHUTMAMPOBAHO
BMeCTe C LieJIoV raflakTUKOM.

KaXkmpblil y4acTHVK HauvMHAeT Urpy Kak rnaBa OgHOro v3 3Be3gHbix JoMOB,
NPeTEHAYIOWMX Ha BOCCTaHOBMEHKE BRacT B ViMnepun 1 co3faHne HoBo-
ro CUJIbHOTO roCyAapPCTBa, CNOCOBHOro 06beANHUTL PacnaBLWMeCcA KONOHUN
rnof 3HameHeM HoBoro VimnepaTtopa. 1518 3Toro emy NnpuAeTcA NepBbiM Mo-
cTpoutb «KocMmmnyeckyto CtaHumio Feom» 11 BBECTU ee B SKCryaTaLuio.

CraHumAa Feom — unpeanbHbll Kyb, CMOCOOHbBIN aKKyMynMpoBaTb
cBO6OAHYIO 3Hepruto BceneHHon 1 Npeobpa3oBbiBaTb aHTUMaTe-
puio B MOLLHOE SHepreTnyeckoe nose, awmuatollee ee.

Kaxpaa ctopoHa ctaHuun 06opyfoBaHa 60nbLwrM Konu-

YeCTBOM 3aLYUTHbBIX GaLLEeH — Typenei.

CaBoOeHHble Typenun ropasfo MolyHee u 6oecrnocobHee, y

HUX BbIlLE >KNU3HECTONKOCTb Y 060POHOCNOCOBHOCTL. ChyaT
OHV ANA NMopakeHVA KPYMHbIX KOCMUYECKUX Kopabnel Heckosb-
KUMV BUAAMW SHepretnyeckoro opyxusa. OguHapHble Typenu
MeHee 3alLuLLeHbl, 3aTo 6onee MoOBUIIbHBI 11 MEKT 6osblue cTe-
neHen cso6oapbl. OHM NpeAHa3HauYeHbl ANA YHUUTOXEHWA 6onee
MeJIKUX Lieneil Ha MeHbLUINX PacCTOAHMAX.

Typenu moHTUpYOTCA Ha noBepXxHocTU CTaHumn Feom MOHO-

JIMTHBIMW FePMETUYHBIMM BNOKaMu, U3roTaBNMBaeMbIMY MHO-

rOYNC/IEHHbIMU 3aBOAAMM MePUPEPUINHBIX 3BE3AHbBIX CUCTEM.

lMpouecc n3rotoBneHVA Takux 610KOB AOMOr U TPpyAoemMokK. K
TOMY »Ke, He Yy BCeX CCTEM eCTb A0CTaTOYHOE KOJIMYECTBO PecypcoB (MeTan-
113, SHepPruu, NCKonaemblx), KOTOpble HyXHbl ANA NPOU3BOACTBA. 3a CBOW yC-
Nyrv oHu ByayT TpeboBaTb y Bac onnaty no pasHomy Kypcy.

JlopAbl 3TUX rocy[apcTB OTIMYHO 3HAIOT, YTO Bbl CUbHO HyXaaeTech B 6510-
Kax CtaHuun F'eom, utobbl NobeanTb B roHKe 3a Tutyn imnepaTopa v Bnactb
BO BceneHHon. OHu 6yayT TpeboBaTh y Bac Kopabnu KocmodnoTa 3a npous-
BO/ICTBO GJIOKOB CTAHLINN.

Kopa6nu Kocmodnorta — 370 ocTaTky HEKOrja MOryLLeCcTBEHHOrO 1Mrep-
ckoro ¢nota. CeroaHs 6bIBlLIME KanuTaHbl KocModnoTa AeincTByIoT Ha CBOM
CTpax 1 puck. KTo-To nprcoenmHmunca K ¢botam He3aBUCMbIX CUCTEM, KTO-
TO MMPATCTBYET 1 MapofepcTByeT. Bbl e, BCTpeyas Takme kopabnu, byaete
BepboBaTb UX Ha CBOIO CTOPOHY. /nu TepATb cBou B cpaxkeHUAX. Mo3xe Bbl
cMoXeTe Nnbo obMeHATb nepeBepboBaHHble KOpPabny Ha rotoBble 6G510KM
CraHuuu, 1Mo B KOHLIE KaXK[oro NrpoBOro roaa nepepabotatb X Ha co6-
CTBEHHbIX 3aBOAax. [naBHOe, NofobpaTh Takme Kopabsu, YUTobbl KOMYECTBO
MaTepuana B H/X XBaTWIO Ha MOIHOCTbIO roToBbIn 6510K! K npumepy, 13 oa-
Horo Juggernaut Dreadnought v aByx Star Fighter Bbl cmoxeTe co3gatb ve-
Tblpe MOJTHOLEHHbIX 60eBbIx Typenu ana CtaHumun Feom:

Haunbonee nHTepecHbl Bam Kak Mase 3Be3gHoro [Joma, npeTeHayoLwWwero Ha
B/IacTb BO BceneHHoW, Kopabnu BCEro WecTy TUNoB, COBMECTUMBIX C TEXHO-
NOTrVAMU, NPUMEHAEMbIMY AnA NocTpoeHusa Kocmuyueckon CtaHumm eom.

Star Fighter — camblii ManeHbKUn N OPKUIA Kopabsb
KocmodnoTa. 3Be3aHblin ncTpebutenb npefHasHaveH Aisa
MacCOBbIX aTak KpyrHbIX Kopabneii v BbiBeAeHNA 13 CTPOA
060POHUTESNBbHBIX CUCTEM MIAHETAPHOM OBOPOHbI U KPYMHbIX Kopabnei.
M3-3a cBOE MaHEBPEHHOCTM MOXET ObITb HEYA3BMM Ans Typenen CtaHuun
l'eom. fiBnAeTcA 6a30BbIM KOMMOHEHTOB 60JsIee COXKHbBIX U KPYMHbIX KOCMU-
YecKurx Kopabnen.

¥

Space Gunboat — kocmunyeckas KaHOHepKa. OTO KO-
pabnb OrHeBoV NOAAEPKKU C MOLHBIMA OPYAUAMU.
Cny>uT anAa 060POHbI JOKOB KOCMUYECKUX CTAHLMIA 1
NnaHeT, a TakKe CBOVMM OFHEM OTBJIeKaloT BHMMaHMe OT SCKaApwinii 3Be3j-
HbIX NCTpebuTener Npy atakax Ha KPynHble cyAaa.

Airborne Shuttle — pgecaHTHble Kopabnu. Bery-
natoT B 601 TONbKO MOC/e NoAaBIEHNS OFHEBOW
MOLLM NPOTUBHMKA U CIY>KaT ANA BblCaAKu B 30He
60€eBbIX AEVICTBUN SAIUTHOWN 3BE3HOWN NEXOTbI.

Planet Bomber / Combat Transport — 310
KOpabnu [BOMHOrO HasHaueHus. B 3aBucu-
MOCTH OT SKUMUPOBKY MOTYT BbINOIHATH pa3-
Hble 3afjaun — OT TPAHCMOPTUPOBKN 6OEBbIX
yacTen n TAXKeNow GPOHETEXHIKI [0 BbIMOS-
HeHVsi KOBPOBbIX 60MGAPANPOBOK MaHEeTap-
HbIX CICTEM 06OPOHbDI.

Asymmetric Black Hole Cruiser — acumme-
TPUYHble Kpercepa. EQMHCTBEHHbIN BUS Cy[0B
KocmodnoTa, cnocobHblii npeogonesatb Npw-
TAXKeHVe YepHbix [blp 1 Yepe3 YepBOTOUVHbI
NPaKTU4YeCKn MOMEHTalbHO MpeojoneBaTb
OrPOMHbIe paccToAHNA B Kocmoce. C 1x nomo-
LLibl0 MOXHO OCYLLeCTBAIATb BHe3arnHble 1 Aep3-
Kune aTaku 1 pa3Bepky.

Juggernaut Dreadnought — cambiii MOLLHBIV
Kopabnb KocmodnoTa, CnocobHbIN TAraTbCa ¢
KOCMUYECKUMU CTaHUMAMN 1 0BOPOHMTENb-
HbIMU cMCTEMaMU Lienbix nnaHerT. Ero 3agava -
OOMVHUPOBAHME B COMTHEYHbIX CCTEMAX.
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UrpoBoii npouecc

lMepeTtacyiTte Konoay. PaspatoLuii BbIKNaAbiBaeT KAPTOUKM MO 6 WTYK Ha KaXKOOoro UrpatoLero B ofHy 60nbluyio dburypy
B LIEHTP CTOMa pyb6aLlkamy BBepx Mo ogHoN. KapTouky AOMKHbI IeXaTb pAJOM, COMPUKACATLCA NOAHOCTBIO ANMHHON Mn
KOPOTKOW CTOPOHOW ApYr € Apyrom. Yepes ofHy packnagbiBaTb Hesb3s, MO AMaroHanu packnagbiBaTb HeMb3s, KPUBO 1
nepneHanKynApHO packnagbiBatb Henb3A. OfHa pasgaya — 3TO OAVH UrPoBoW rof. KapTouky YMTaloTCA CTPOro CBEpPXY
BHII3, C/IEBA HAMpPaBO, BbIMOJIHAOTCSA YETKO TOJIbKO B TaKOW NMoc/ieaoBaTeNbHOCTU!

Kak genatb xopbi?
[epBbiM AenaeT XxoA UrPoK cfieBa OT pa3patollero. MpaBo pasfgayun nepexofuT MO YacoBOW CTPeNiKe K UFPOKY crieBa B
KOHLIE UTPOBOrO ropa.

I'IepBb||7| WTPOK OTKPbIBAET U KNaAEeT Ha TO K& MeCTO, OTKyAa B3A/, J'I}06yIO KapTty. Yntaet ee CBepXy BHU3 C/ieBa HarnpaBo
M BbINOJIHAET HY>KHOe nencrteure. B TeyeHre cBOero Xxoaa OH MOXeT MeHATbCA d)l/ll'ypaMVI C Apyrumum urpokamu. Korpa oH
coBepLwnn Bce CBOU OeNCTBUSA, OH nepepaet CBOW XOf, NrpoKy cneBa (mo uacoBoi CTpeJ'IKe), ecsin NHOM nopAfOoK He yKa3aH
Ha KapTouke.

CriepyoLnii UTPOK MOXET OTKPbITb TOMIbKO Ty KAPTOUKY, KOTOPAs JIEXNUT PAAOM C Y>Ke OTKPbITON MO AfVHHON UiV KOPOT-
KOI1 CTOpoHE. Yepes ofiHy OTKPbIBATb HeJlb3s, MO AMAroHany OTKPbIBaTb Hesb3s. [loc/e coBepLUEHVIsi BCeX AeCTBUN UTPOK
repenaer xof Aanblue.

Korga Bce KapToOUKM OTKPbITbI, HACTyNaeT KOHeL| Fofa, 1 BCe UIPOKM MOTyT nepepaboTaTb cobpaHHble Kopabsin Ha CBOVIX
COOCTBEHHBIX BEPOAX B Typesnu.

Kak Bep60BaTb NoBcTaHUYeCcKne Kopabnu? Takke B cepefiHe camol KapTouKu Bac »ayT NpuATHble Copnpu3bl U Hey-
Korpa aBe KapTOuKM iexaTt pafoMm, 1 no faun. Ha Tom e npumepe Bbille, K OTPAAY UrPOKa, OTKPbIBLIErO KapToOUKy
BEPTMKANN Ha HUX CXOLATCA M306parke- 18, NnprcoeanHMNNCL 2 6oM6apANPOBLLMKA, @ BOT OTKPbIBLUMIA KapTOUKy 29
HUA Kopabnen (cm. 31-18, 18-44), oHn notepsn B 60t apeaHoyT 1 6oMOapANPOBLUKIK.

MOKa3blBalOT KOMMYECTBO MepeLueaLmnx
Ha Baluy cTopoHy Kopabneli noBcTaHLEB
WK KONMNYECTBO MOTEPAHHbIX B 60AX C
3aroBopLyunkamu Bawmx kopabnei.

B cepefunHe KapTOUKM MOTyT BCTPeYaTbCA U ApYrue coObITUA: Tbl MOXELLb
HaxoAuTb U TEPATb Kopabnu, MOXKET W3MEHATbCA HampaBsieHWe XOLOB, Y
UrPOKOB MOTYT MOABAATLCA JOMONHUTENbHbIE BO3MOMHOCT/ MO BANAHWUIO
Apyr Ha apyra.

BbiBaeT Tak, uto Jlopgam nepedwupuii-
HbIX KOJTOHWI 1 3BE€3[HbIX CUCTEM HY>KHbI
CPOYHO BOEHHble Kopabnu anA pelue-
HUA BHYTPEHHUX KOHOINKTOB.

k PasBopoT xoAa - cnepyowmnin Xxo Aenaet npeablayLnn UrpokK.

MponycK xoAa — Nrpok, OTKPbIBLUMIA KapTy, NPOnycKaeT
OHM roToBbl OOMEHATb CTposALYMecH Ha cnepyowmn Xoa.
nx Bepodax OGMOKM KOCMUYECKMX CTaH-
UM Ha Baw Kocmodnor. JlononHNTENbHbIN XOA — UMPOK, OTKPBIBLUMIA KapTy, TYT e MOXKeT
OTKPbITb €LLe OfHY.

Korga [nBe KapTouku nexat psaaoMm,
N MO TOPWU3OHTANIM Ha HUX CXOAATCA WrpokK, OTKPbIBLUWIA 3Ty KapTy, MOXXET OAVIH pa3 B 3TOM XoAy 3abpaTtb
n3obpaxkeHnss Kopabns, Bam npep- OfIVH Nto6oV BUA KOpabnei nosiHOCTbIO Y Nlo60oro 13 UrpokoB 6e3
naraloT NomeHATb Baw Kopabnb Ha ero cnpoca. [otepu He BO3MeLLAIOTCA.

6nokn Kocmmyeckoin CtaHumm eom. B npumepe Bbiwe,
KaKo-TO 3Be3[iHON CUCTEME CPOYHO HYXHbl Hecrnbaemble
OpenHoyTbl (cM. 29-18), UTOObI OTOUTL aTaky cocefjHen cu-
ctembl. /1 oHy roTtoBbl Aatb Jlopay 3Be3gHoro [loma 3a Kax-

Ibl ApeAHOYT No ABe Typenu.

WrpokK, OTKPbIBLUMI 3Ty KapTy, MOXXET OAVIH pa3 B 3TOM XoAy 3abpaTtb
[Ba nobbix BMAa Kopabnen NosHOCTbIO Y Nt060ro U3 UrpokoB 6e3
ero cnpoca (TonbKo y Hero ogHoro!). MoTepu He BO3MeLLaloTCA.

o ANMHHBIM KPasim KapTOYKM BCerpa ykasblBaeTcs CUMBOJSI
Kopabnei, KoTopble HEO6XOAMMbI 3BE3AHbIM CUCTEMaM,
a Ha N1eBOM Kpalo KapTOUKM AOMOJSIHUTENbHO yKa3blBaeTcA
KonuuectBo Typenen ot 1 fo 4, KoTopble Takasa cuctema

crnpoca 06MeHATb OAVH BN CBOUX Kopa6ne|7| NONMHOCTbIO Ha oAuH

_} WrpoK, OTKPbIBLUMIA 3Ty KapTy, MOXET OfAMH pa3 B 3TOM Xogy 6e3
‘_ BUA UYXKUX Kopabnein 6e3 yyeta ux konuuyectsa. OH 3abupaet y

roToBa OTAATb 3a KaXkAbl/i NPefoCTaBNeHHbIV eli Kopabnb. B Nio60ro 13 UrPoKoB (ToNbKO y ofHoro!) ToT BUA Kopabrnen, 4To emy
npvmepe BblLlE, KOrAa UTPOK OTKPbIT KapToUKy 31 nocsie KapTouku 18, K ero Hy»eH. OfHaKo Npu1 3TOM OH 0653aH OTAATb B3aMeH OAVH Nto6on Bua
$NoTy NPMCOeANHUNNCH 2 AeCAHTHbIX KOPabaA. A Korfa cnesyowmnii OTKPbI cBOUX Kopabneii. MoTepu Apyroro Urpoka BO3MeLLATCA YacTUYHO.

KapTouKy 44, To TOT noTepsan 4 6ombapanpoBLYMKa.
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Aim of the game

To collect 25 blocks of the Geom Space Station faster than all other players
and complete its construction, i.e. to be the first among the players to collect
a regular square 5x5 of 25 turrets (squares or rectangles) in 5 game years. To
do this, the players will have to recruit ships of the space fleet of the former
Empire and its colonies.

Game plot

You get into the GEOM Universe, where the Great Star Empire has split. Va-
rious star systems are now fighting for power in galaxies and clusters of stars.
Numerous pirates and marauders hold sway on the outskirts, and a huge
Black Hole gapes in the center of the former Empire. The Emperor’s constel-
lation was annihilated together with the whole galaxy.

Each participant begins the game as the head of one of the Star Houses clai-
ming to restore power in the Empire and to create a new strong State able
to unite the collapsed colonies under the banner of the new Emperor. To do
this, he/she will have to be the first to build the Geom Space Station and
put it into operation.

Geom Station is an ideal cube able to accumulate the free energy
of the Universe and transform antimatter into a power-

ful energy field protecting it. Each side of the station is
equipped with a large number of defense turrets.

Dual turrets are much more powerful and efficient, they
have higher resilience and defensive ability. They serve to defeat
large spacecraft with several types of energy weapons. Single tur-
rets are less protected, but more mobile and have more degrees of
freedom. They are designed to destroy smaller targets at smaller
distances.
The turrets are mounted on the surface of the Geom
Station by monolithic sealed blocks manufactured by nume-
rous factories of peripheral star systems. The process of ma-
king such blocks is long and labor intensive. In addition, not
all systems have enough resources (metal, energy, minerals)
needed for production. They will require you to pay at a different rate for
their services.

The Lords of these countries are well aware that you need a lot of Geom
Station Blocks to win the race for the title of Emperor and for power in the
Universe. They will demand Space Fleet Ships from you in exchange for the
production of station blocks.

The Space Fleet Ships are the remnants of the once powerful imperial fleet.
Today, the former commanders of Space Fleet act at their own peril and risk.
Someone has joined the fleets of independent systems, while someone is
pirating and marauding. You will recruit such ships on meeting them. Or lose
your own in the battles. Later you can either exchange the recruited ships
for ready-made Station blocks or process them at your own factories at the
end of each game year. The main thing is to pick up such ships so that the
amount of material in them is enough for a fully finished block! For example,
you can create four full-fledged combat turrets for Geom Station from one
Juggernaut Dreadnought and two Star Fighter:

You, as the Head of the Star House claiming power in the Universe, are most
interested in the ships of all six types, compatible with the technologies used
to build the Geom Space Station. See more about them below.

Star Fighter is the smallest and nimble space fleet ship.
The star fighter is intended for massive attacks against lar-
ge ships and disabling defensive systems of the planetary
defense and large ships. Due to its maneuverability, it can be invulnerable by
the turrets of Geom Station. It is the basic component of more complex and
large spacecraft.

¥

Space Gunboat is a fire support ship with powerful
weapons. They serve to defend the docks of space
stations and planets, and also to divert attention from
squadrons of starfighters with their fire when attacking
large ships.

Airborne Shuttle are landing ships to enter the
battle only after the enemy’s firepower has been
suppressed, and are used for landing of elite star
infantry in the combat zone.

Planet Bomber / Combat Transport are
dual-capable ships. Depending on the equip-
ment, they can perform different tasks, from
transporting combat units and heavy armo-
red vehicles to performing carpet bombing of
planetary defense systems.

Asymmetric Black Hole Cruiser are asymme-
trical cruisers, the only type of space fleet ships
capable of overcoming the gravity of the Black
Holes and almost instantly cover great distan-
ces in space through the wormholes. Using
them, you can carry out sudden and daring at-
tacks and reconnaissance.

Juggernaut Dreadnought is the most power-
ful space fleet ship, able to compete with the
space stations and defensive systems of entire
planets. His task is to dominate solar systems.

q
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Game process

Shuffle your deck. The dealer deals round cards, 6 pieces for each player, laying them in one big piece in the center of the
table, face down. Cards must lie side by side, touching completely long or short edge with each other. Diagonal, crooked
or perpendicular arrangement is not allowed. One dealing is considered to be one game year. Cards are read strictly from
top to bottom, from left to right, and their actions are fulfilled only in such a sequence!

How to make moves?
The player to the left of the dealer is to move. The right of dealing goes clockwise to the player on the left at the end of the
game year.

The first player opens any card and puts in the same place face up. Reads it from top to bottom from left to right and per-
forms the desired action. During his move, he can change pieces with other players. When he has completed all his actions,
he transfers his move to the player on the left (clockwise), unless a different order is indicated on the card.

The next player can only open the card, which lies next to the already open on the long or short edge. One cannot be ope-
ned next but one or diagonally. After performing all the actions, the player passes the move on.

When all the cards are open, the end of the game year comes and all players can process the collected ships into turrets at

their own shipyards.

How to recruit rebel ships?

When two cards lie side by side and
images of ships match vertically (see
31-18, 18-44), they show the number of
rebel ships that have taken your side or
the number of your ships lost in battles
with conspirators.

peripheral colonies and star systems ur-
gently need warships to resolve internal
conflicts. They are ready to exchange
the space station blocks being built at
their shipyards, for your Space Fleet.

When two cards lie side by side and the
images of a recruit match on them ho-
rizontally, you are offered to exchange
your ship for the blocks of the Geom §
Space Station. In the example above,
some stellar system urgently needs the
Die-hard Dreadnoughts (see 29-18) to
repel the attack of the neighboring system. So they are
ready to give the Lord of the Star House two turrets for
each dreadnought.

The long edges of the card always indicate the symbol
of ships that are needed by star systems, and left edge
of the card additionally indicate the number of turrets
from 1 to 4 that such a system is ready to give for each
ship provided to it.

In the example above, when the player opened card 31 after card 18, 2 lan-
ding ships joined his fleet. And when the next one opened card 44, he lost 4
bomber aircraft.

Also you may face pleasant surprises and failures in the middle of the card.
In the same example above, 2 bombers joined the squad of the player who
opened card 18, but the one who opened card 29 lost a dreadnought and a
bomber in battle.

Other events can occur in the middle of the card: you can find and lose ships,
the direction of moves can change, the players can get additional capabili-
ties to influence each other.

k Move turn: the next move is made by the previous player.
® Move skip: the player who opened the card skips the next move.

Additional move: the player who has opened the card may imme-
diately open another one

The player who opened this card may, once in this move, take one
of any kind of ships completely from any player without his consent.
The losses are not reimbursed.

The player who opened this card may, once in this move, take away
any two types of ships completely from any of the players without
his consent (from only one player!) The losses are not reimbursed.

The player, who opened this card, may, once in this move, exchange
one type of his ships completely for one type of another player’s
ships with no account of their number without anyone’s consent. He
takes away the kind of ships he needs from only one player. However,
at the same time he is obliged to give in return one of any kind of his
ships. The losses of another player are partially reimbursed.

2
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Spielziel

Es geht darum schneller als andere 25 Module der Geom-Raumstation zu-
sammenzusetzen und die Raumstation fertigzustellen, und zwar als erster
den Vierkant 5x5 aus 25 Drehtiirmen (quadratisch oder rechteckig) inner-
halb 5 Spieljahre zu bauen. Daflir missen die Spieler die Raumschiffe des
Ex-Reiches und dessen Kolonien fir sich gewinnen.

Spielhandlung

Sie gelangen ins GEOM-Universum, wo es zur Spaltung des Grof3en Stern-
reiches gekommen ist. Verschiedene Sternsysteme kampfen um die Herr-
schaft in galaktischen Sternsystemen und Sternanhdufungen. Zahlreiche Pi-
raten und Freibeuter treiben Unfug in Randgebieten und mittig im Ex-Reich
klafft ein riesengrofBes Schwarzes Loch. Das Sternreich wurde samt ganzem
galaktischem Sternsystem aufgel6st worden. Jeder Spielteilnehmer beginnt
das Spiel als Oberherr einer der Sternhauser, die Anspruch auf den Wiede-
raufbau der Macht im Reich und den Aufbau eines starken Staates, der unter
dem Banner eines neuen Kaisers zur Vereinigung der auseinandergegang-
enen Kolonien fahig ist, stellen. Dafiir soll er eine GEOM-Raumstation als
erster bauen und in Betrieb nehmen.

Geom-Raumstation ist ein ideales Hexaeder, das freie Energie
des Universums speichern und die Antimaterie in ein
leistungsstarkes schitzendes Energiefeld umwandeln

kann. Jede Seite der Station ist mit mehreren Drehtdir-

men ausgestattet.

Die Doppel-Drehtiirme sind wesentlich leistungs- und kampf-

fahiger, sie beweisen grof3e Zahlebigkeit und Wehrkraft. Ihr Zweck
besteht in Abschuf3 der groBen Raumschiffe mit unterschiedlichen
Arten der Energiewaffen. Die einfachen Drehtlirme sind weniger ge-
schuitzt, sie sind hingegen mehr beweglich und frei. Ihre Aufgabe ist
die kleineren Ziele aus naher Entfernung zu vernichten.

Die Drehtiirme werden auf der Geom-Station als die aus einem
Stuick bestehenden Module, die in mehreren Werken aus den
in Randgebieten liegenden Sternsystemen hergestellt werden,
eingebaut. Die Herstellung dieser Module ist langwierig und
arbeitsintensiv. Zudem haben nicht alle Systeme ausreichend Ressourcen
(Metall, Energie, Bodenschatze), die fiir die Herstellung erforderlich sind. Fiir
ihre Leistungen werden sie von lhnen die Verglitung zu unterschiedlichem
Wechselkurs verlangen. Die Lords von diesen Staaten wissen sehr gut Be-
scheid, daB sie diese Module fiir die Geom-Raumstation sehr wohl beno6ti-
gen, um beim Ringen um die Kaiserwtirde und die Herrschaft im Weltall die
Oberhand zu erringen. Als Gegenleistung fiir die gefertigten Stationsmodule
werden sie die Raumschiffe der Weltraumflotte von Ihnen verlangen.

Raumschiffe der Weltraumflotte sind die Reste der einst machtigen
Reichsraumschiffflotte. Heute tun die Raumschiffskommandanten der ehe-
maligen Reichsraumschiffflotte auf eigene Faust. Diese haben sich den
Raumschiffflotten der unabhangigen Systeme angeschossen, jene sind Wel-
traumpiraten und Freibeuter geworden. Sie werden hingegen bei Begegnung
solcher Schiffe versuchen diese Raumschiffe fiir sich zu gewinnen. Oder
Sie werden in Schlachten Ihre Raumschiffe verlieren. Spater vermégen Sie
entweder die fir sich gewonnenen Raumschiffe gegen fertige Stationsmodu-
le tauschen oder am Ende jedes Spieljahres diese in eigenen Werken verarbei-
ten. Es ist ausschlaggebend solche Raumschiffe zu finden, die genug Material
enthalten um daraus ein vollstandiges Stationsmodul fertigen zu kénnen!
Zum Beispiel kdnnen Sie aus einer Juggernaut Dreadnought oder zwei Star
Fighter vier vollstandige Drehttirme fiir die Geom-Station bauen:

>
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Hochinteressant waren fir Sie als Oberherr des Sternhauses, der den Mach-
tanspruch im Universum erhebt, die Raumschiffe aller sechs Arten, die mit
der Verfahrenstechnik, die beim Bau der Geom-Raumstation verwendet
wird, kompatibel sind. Weitere Information dartiber siehe nachstehend.
Star Fighter ist das kleinste und wendigste Raumschiff der

Raumschiffflotte. Star Fighter ist fir massenweise Angrif-

fe auf groBere Raumschiffe und fiir die Unbrauchbarmachung der Verteid-
igungssysteme von Planeten und GroBraumschiffen ausgelegt. Dank seiner
Wendigkeit kann dieses Raumschiff gegen Drehtiirme der Geom-Raum-
station gefeit sein. Star Fighter ist ein Stammbauteil der komplexeren und
groBen Raumschiffe.

Space Gunboat ist ein Kanonenraumschiff oder auch

ein Raumschiff fiir die Feuerunterstlitzung mit seinen

machtigen Kanonen. Space Gunboat ist fiir die Verteidigung der Dockanlagen
von Raumstationen- und Planeten bestimmt oder dieses Raumschiff lenkt die

Aufmerksamkeit von den Star Fighter-Staffeln bei Angriffen auf
grofBe Raumschiffe durch sein Kanonenfeuer ab.

Airborne Shuttle sind Landungsschiffe und sie werden

nur nach der Bekdmpfung der feindlichen Feuerkrafte ein-

gesetzt und sind fiir die Landung der Elite-Infanterietrup-

pen im Gefechtsraum geeignet.

Planet Bomber / Combat Transport sind Dop-
pelzweck-Raumschiffe. Je nach Ausstattung kon-
nen sie unterschiedliche Aufgaben erfiillen - sowie
Transport von Kampfteilen und schweren gepanzer-

ten Kriegsgerdten als auch Flachenbombardement

der Planentenverteidigungssysteme.

Asymmetric Black Hole Cruiser sind asymmetrische und
einzigartige Kreuzer der Raumschifflotte, die die Anzie- :
hungskraft von Schwarzen Léchern Uberwinden
und durch Wurmgéange wohl im Nu enorme Wel-
traum-Strecken zuriicklegen kdnnen. Mit diesen
Raumschiffen kénnen tberraschende Angriffe
und Raumaufklarungen erfolgen.

Juggernaut Dreadnought ist das kraftvollste
Raumschiff der Raumschiffflotte, das sich mit
Raumstationen und Verteidigungssystemen
der ganzen Planeten anlegen kann. Seine
Zweckbestimmung ist die Dominanz in den
Sonnensystemen.
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Spielbetrieb

Karten mischen. Der Kartengeber breitet einzeln je 6 Karten fir jeden Spieler als ein gro3es
Kartenbild mittig auf den Tisch mit der Deckseite nach oben aus. Die Karten sollen nebenei-
nander liegen, und dabei vollstandig mit der langen oder kurzen Kartenrandern anliegen.
Man darf die Karten mit einer Liicke oder schraghin bzw. schief und rechtwinkelig nicht
auslegen. Eine Verteilung von Karten bedeutet ein Spieljahr. Die Karten werden exakt von
oben nach unten, von links nach rechts gelesen und nur in dieser Reihenfolge ausgespielt!

Wie spielt man die Karten aus?
Der erste Spieler spielt die Karte links vom Kartengeber aus. Das Recht zum Kartenverteilen geht im Uhrzeigersinn auf den Spieler links am Ende des Spieljahres tiber.
Der erste Spieler deckt die Karte auf und legt die beliebige Karte auf die gleiche Stelle, woher er die Karte genommen hat. Er liest die Karte von oben nach unten und von
links nach rechts und nimmt die n6tige Handlung vor. Innerhalb seines Ausspieles kann er die Figuren mit anderen Spielern abtauschen. Nach AbschluB seiner Handlung
nimmt das Ausspielen der Spieler links (im Uhrzeigersinn) vor, sofern nicht anderes auf der Karte vorgegeben ist. Der ndchste Spieler darf nur die Karte, die an den langen
oder kurzen Rand von der schon aufgedeckten Karte anliegt. Man darf die Karten mit einer Liicke oder schraghin nicht aufdecken. Nach Abschluf3 dieser Handlungen
nimmt das Ausspielen der nachste Spieler vor. Sofern alle Karten aufgedeckt sind, geht das Spieljahr zu Ende und alle Spieler diirfen die zusammengestellten Schiffe auf

eigenen Werften in Drehtlirme verarbeiten.

Wie gewinnt man fiir sich die Meuterer-Raumschiffe?

Sofern zwei Karten anliegen und vertikal auf sie die Raumschiff-Abbildungen
zulaufen (siehe 31-18, 18-44), zeigen sie die Anzahl der auf ihre Seite tiber-
wechselten Meuterer-Raumschiffe oder die Anzahl ihrer im Gefecht mit den
Meuterern verlorenen Schiffe an.

Es kann auch vorkommen, daB die
Lords von Kolonien aus Randgebieten
und Sternensystemen dringend die
Schlachtschiffe fir ihre internen Ausei-
nandersetzungen bendtigen.

Sie sind bereit die auf ihren Werften im
Bau befundenen Module fiir Raumsta-
tionen gegen lhre Raumschiffflotte zu
tauschen.

Sofern zwei Karten anliegen und hori-
zontal auf sie die Rekrutenabbildung-
en zugehen, wird es lhnen angebo-
ten lhr Raumschiff gegen Module der
Geom-Raumstation zu tauschen.

Im vorstehenden Beispiel bendtigt
dringend irgendein Sternsystem die Jug-
gernaut Dreadnoughts (siehe 29-18), um den Angriff des
Nachbarsystems abzuschlagen. Und es ware bereit dem
Lord des Sternhauses je ein Dreadnought zwei Drehtlirme
anzubieten.

An langen Kartenrandern wird immer das Raumschiffsym-
bol, das die Sternsysteme benétigen, dargestellt und am |
linken Kartenrand zusétzlich die Drehturm-Anzahl zwischen
1 bis 4, die jedes System bereit ist fiir jedes angebotene
Raumschiff abzugeben.

Im vorstehenden Beispiel, als der Spieler die Karte 31 nach der Karte 18 aufgedeckt
hat, schlieBen sich seiner Flotte 2 Combat Transport-Schiffe an. Und sofern der
nachste Spieler die Karte 44 aufgedeckt hat, so verliert er 4 Planet Bomber.

Auch in der Kartenmitte stehen Sie vor angenehmen Uberraschungen und
Riickschlagen. Im gleichen vorstehenden Beispiel schlieBen sich der Spieler-
truppe, der die Karte 18 aufgedeckt hat, 2 Planet Bomber an, und der Spieler,
der die Karte 29 aufgedeckt hat, verliert ein Juggernaut Dreadnought und
ein Bomber.

In der Kartenmitte konnen auch sonstige Ereignisse vorkommen: du kannst

Raumschiffe gewinnen und verlieren, Ausspielrichtung @ndern, die Spieler
kénnen zusatzliche Einwirkungsmaoglichkeiten aufeinander bekommen.

\

® Ausspielen-Uberspringen bedutet, da der Spieler, der die Karte

Ausspielen-Wendung bedutet, dal der vorherige Spieler das nach-
te Ausspielen vornimmt.

aufgedeckt hat, das nachste Ausspielen tberspringt.

Zusatzliches Ausspielen bedutet, daB3 der Spieler, der die Karte auf-
gedeckt hat, gleich noch eine Karte aufdecken darf.

Der Spieler, der diese Karte aufgedeckt hat, darf einmal bei diesem
Ausspielen einer der Raumschiffe als Ganzes jedem Spieler unge-
fragt wegnehmen. Die Verluste werden nicht ersetzt.

Der Spieler, der diese Karte aufgedeckt hat, darf einmal bei diesem
Ausspielen zwei jeglicher Raumschiffe als Ganzes jedem Spieler un-
gefragt (nur ihm!) wegnehmen. Die Verluste werden nicht ersetzt.

Der Spieler, der diese Karte aufgedeckt hat, darf einmal bei diesem
Ausspielen eine Raumschiff-Art als Ganzes gegen eine gegnerische
Raumschiff-Art ohne Riicksicht auf deren Zahl ungefragt tauschen.
Er nimmt jedem der Spieler (nur einem!) die Raumschiffart; die er
braucht, weg. Dabei soll er jedoch als Gegenleistung eine beliebige
Raumschiffart zurlickgeben. Die Verluste des anderen Spielers wer-
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But du jeu

Vous devez assembler 25 blocs de la station spatiale Geom plus rapidement
que tous les autres joueurs et terminer sa construction, c'est-a-dire étre le pre-
mier parmi les joueurs a collecter un carré régulier de 5x5 de 25 tourelles (carrés
ou rectangles) au cours de 5 années de jeu. Pour le faire, les joueurs devront
recruter des navires de la flotte spatiale de I'ancien Empire et de ses colonies.

Terrain de jeu

Vous entrez dans l'univers GEOM ou le 'Empire de la Grande Etoile s'est sci-
ndé. De différents systemes stellaires se disputent maintenant le pouvoir dans
les galaxies et les amas d’étoiles. De nombreux pirates et maraudeurs régnent
a la périphérie, et un énorme trou noir se baille au centre de I'ancien empire.
La constellation de I'empereur a été annihilée avec I'ensemble de la galaxie.

Chaque participant commence la partie en tant que chef d'une des maisons

d'étoiles qui prétendent restaurer le pouvoir dans I'Empire et créer un nouvel
Etat fort, capable de réunir les colonies effondrées sous la banniére du nou-

vel empereur. Pour ce faire, il devra étre le premier a construire la station
spatiale Geom et a la mettre en service.

Geom Station est un cube idéal capable d’accumuler I’énergie libre
de I'Univers et de transformer I'antimatiére en un puis-
sant champ énergétique le protégeant. Chaque coté de
la station est équipé d'un grand nombre de tourelles de
défense.

Les tourelles doubles sont beaucoup plus puissantes et effica-
ces, elles ont une résilience et une capacité de défense supérieures.
IIs servent a vaincre les gros vaisseaux spatiaux avec plusieurs ty-
pes d'armes a énergie. Les tourelles simples sont moins protégées,
mais plus mobiles et ont plus de degrés de liberté. lls sont congus
pour détruire des cibles plus petites a des distances plus petites.

Les tourelles sont montées a la surface de la station Geom par

des blocs scellés monolithiques fabriqués par de nombreuses

usines de systemes d'étoiles périphériques. Le processus de

fabrication de tels blocs est long et demande beaucoup de
travail. En outre, tous les systémes ne disposent pas de suffisamment de res-
sources (métaux, énergie, minéraux) pour la production. lls vous demande-
ront de payer leurs services a des taux différents.

Les seigneurs de ces pays sont bien conscients qu'il faut beaucoup blocks
de de Station Geom pour remporter la course au titre d'empereur et au pou-
voir dans l'univers. lls vous demanderont des navires de la flotte spatiale en
échange de la production de blocs de stations.

Les navires de la flotte spatiale sont les vestiges de la puissante de la flot-
te impériale. Aujourd’hui, les anciens commandants de la Flotte Spatiale
agissent a leurs risques et périls. Certains ont rejoint les flottes de systémes
indépendants, tandis que certains certains sont devenus pirates et marau-
deurs. Vous recruterez de tels navires en les rencontrant. Ou bien vous perdez
les votres dans les batailles. Plus tard, vous pourrez soit échanger les navires
recrutés contre des blocs de station préts a I'emploi, soit les traiter dans vos
propres usines a la fin de chaque année de jeu. Lessentiel est de prendre de
tels navires pour que la quantité de matiere qu'ils contiennent soit suffisante
pour un bloc compléetement fait! Par exemple, vous pouvez créer quatre tour-
elles de combat a part entiére pour la Station Geom a partir d'un Juggernaut
Dreadnought et de deux Star Fighter:

En tant que responsable de la Star House qui revendique le pouvoir dans
I'Univers, vous étes particulierement intéressé par les six types de navires
compatibles avec les technologies utilisées pour construire la station spatiale
Geom. Voir plus a leur sujet ci-dessous.

Star Fighter est le plus petit et agile navire de la flotte
spatiale. Le Star Fighter est destiné aux attaques massives
contre les grands navires et aux systemes de défense défensifs de la défense
planétaire et des grands navires. En raison de sa maniabilité, il peut étre in-
vulnérable par les tourelles de la station Geom. C'est la composante de base
de vaisseaux spatiaux plus complexes et de grande taille.

Space Gunboat est un navire de soutien du feu avec
des armes puissantes. lls servent a défendre les quais
des stations spatiales et des planétes, mais également a
détourner I'attention des escadrons de chasseurs d’étoi-
les par leur tir lors d'attaques de grands navires.

Airborne Shuttle améne les navires a débarquer
au combat seulement aprés que la puissance de
feu de l'ennemi a été supprimée et est utilisée
pour le débarquement de l'infanterie d'élite dans
la zone de combat.

Planet Bomber / Combat Transport sont des
navires a double capacité. Selon leur équipe-
ment, ils peuvent effectuer différentes taches,
du transport d’'unités de combat et de véhi-
cules blindés lourds a la réalisation de bom-
bardements en tapis de systemes de défense
planétaires.

Asymmetric Black Hole Cruiser sont des croi-
seurs asymétriques, le seul type de flotte capa-
ble de surmonter la gravité des trous noirs et
de couvrir presque instantanément de grandes
distances dans l'espace a travers les trous de
ver. En les utilisant, vous pouvez effectuer des
attaques et des reconnaissances soudaines et
audacieuses.

Juggernaut Dreadnought est le plus puissant
des navires de la flotte spatiale, capable de
rivaliser avec les stations spatiales et les syste-
mes défensifs de planétes entiéres. Sa tache est
de dominer les systémes solaires.
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Processus de jeu

Mélangez votre paquet de cartes. Le croupier distribue les cartes, 6 pieéces pour chaque joueur, en les plagant en une
grosse piece au centre de la table, face cachée. Les cartes doivent étre placées cote a cote, touchant des bords compléte-
ment longs ou courts. Les arrangements diagonaux, tordus ou perpendiculaires ne sont pas autorisés. Une transaction est
considérée comme une année de jeu. Les cartes sont lues strictement de haut en bas, de gauche a droite, et leurs actions
ne sont accomplies que dans un tel ordre!

Comment faire les tours?
Le joueur a gauche du donneur doit commencer. Le jouer de droit va dans le sens des aiguilles d'une montre au joueur a
gauche a la fin de 'année de jeu.

Le premier joueur ouvre n'importe quelle carte et le met au méme endroit face visible. Le lit de haut en bas de gauche a
droite et effectue l'action souhaitée. Au cours de son déplacement, il peut changer de piece avec d’autres joueurs. Une fois
toutes ses tours terminées, il transfére son tour au joueur situé a gauche (dans le sens des aiguilles d'une montre), a moins
qu’un ordre différent ne soit indiqué sur la carte.

Le joueur suivant ne peut ouvrir que la carte qui se trouve a coté du coté déja ouvert sur le bord long ou court. On ne peut
pas étre ouvert ensuite mais un ou en diagonale. Apres avoir effectué toutes les tours, le joueur passe le tour.

Lorsque toutes les cartes sont ouvertes, la fin de I'année de jeu arrive et tous les joueurs peuvent transformer les navires
collectés en tourelles sur leurs propres chantiers navals.

Comment recruter des navires rebelles? Vous pouvez également faire face a d’agréables surprises et déchecs au mi-
Lorsque deux cartes se trouvent cote a lieu de la carte. Dans le méme exemple que ci-dessus, 2 bombardiers ont
cote et que les images de navires cor- rejoint I'équipe du joueur qui a ouvert la carte 18, mais celui qui a ouvert la
respondent verticalement (voir 31-18, carte 29 a perdu un dreadnought et un bombardier au combat.

18-44), elles indiquent le nombre de
navires rebelles qui vous ont pris ou le
nombre de vos navires perdus lors de
batailles contre des conspirateurs. Il arri-
ve parfois que les seigneurs des colonies
périphériques et des systemes étoiles
aient un besoin urgent de navires de gu-
erre pour résoudre les conflits internes.
lls sont préts a échanger les blocs de
la station spatiale construits sur leurs
chantiers navals contre votre flotte spa-
tiale. Lorsque deux cartes se trouvent
cote a cote et que les images d'une re-
crue s'alignent horizontalement, il vous
est proposé d'échanger votre vaisseau Le joueur qui a ouvert cette carte peut, une fois dans ce coup, pren-
contre des blocs de la station spatiale dre I'un des navires de tout type, sans son consentement. Les pertes
Geom. ne sont pas remboursées.

D'autres événements peuvent se produire au milieu de la carte: vous pouvez
trouver et perdre des navires, la direction des mouvements peut changer,
les joueurs peuvent disposer de capacités supplémentaires pour s'influencer
mutuellement.

“ Passer le tour: le prochain coup est fait par le joueur précédent.

Sauter le tour: le joueur qui a ouvert la carte saute le prochain coup.

Le tour supplémentaire: le joueur qui a ouvert la carte peut immé-
diatement en ouvrir une autre.

Dans l'exemple ci-dessus, le systeme stellaire a besoin de
maniére urgente de Dreadnoughts ardents (voir 29-18)
pour repousser |'attaque du systéme voisin. lls sont donc
préts a donner au Seigneur de la Star House deux tourel-
les pour chaque dreadnought. Les bords longs de la carte
indiquent toujours le symbole des navires nécessaires aux
systémes en étoile. Le bord gauche de la carte indique en
outre le nombre de tourelles allant de 1 a 4 qu’un tel syste-
me est prét a donner pour chaque navire qui lui est fourni.

Le joueur qui a ouvert cette carte peut, une fois dans ce coup, reti-
rer compléetement I'un des deux types de navires a I'un des joueurs
sans son consentement (d’un seul joueur!). Les pertes ne sont pas
remboursées.

_} Le joueur qui a ouvert cette carte peut, une fois dans ce mouvement,
' échanger compléetement un type de ses navires contre un type de

navires d'un autre joueur sans indiquer le numéro de ce numéro
sans le consentement de personne. Il enléve le type de navires dont

Dans I'exemple ci-dessus, lorsque le joueur a ouvert la carte 31 apres la carte il a besoin a un seul joueur. Cependant, en méme temps, il est obligé
18, deux navires de débarquement ont rejoint sa flotte. Et quand le prochain de donner en retour I'un de ses navires. Les pertes d'un autre joueur
aouvert la carte 44, il a perdu 4 bombardiers. sont partiellement remboursées.
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Bba3soBbie kom6uHauum / Basic combinations / Grundlegende Kombinationen / Combinaisons de base

ByabTre KpeaTBHbIMI!
Wcnonb3yiite Bawe Boo6pakeHue!

Be creative!
Use your imagination!

Seien Sie kreativ!
Benutze deine Vorstellungskraft!

Sois créatif!
Utilise ton imagination!
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4x4

Jlerkuin / Easy / Leicht / Facile

5x5

CraHpgapt / Standard

6x6

CnoxHbin / Hard / Kompliziert / Compliqué

YpoBeHb urpbli

Game level

Spielebene

Niveau de jeu

e
e
e
e
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==l
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M3gaHre vrpbl NPOPUHAHCMPOBAHO C MOMOLbIO KpayadaHAUHI-cepBrca
Ulej.by (Benapycb). B kamnaHum no cbopy cpeacTs NpUHANIO yyacTue 6onee
50 yenosek.

B nepByto ouepeb Mbl 611aroAaprm caMoro NepBoro TeCTUPOBLYMKA UFPbI 1
ee aHrena CaweHbKy »KypaBckyio! ViMeHHO OHa BrepBble cKkaabiBana ¢u-
rypku ewe B nepson yactu Flixa Geom «lpukntoueHna Koponesbl Touku,
Ha3BaHVie AN1A KOTOPOW npuaymana cama. Ee ke Bbl Bupenuv B Buaeoponmnkax
C onMcaHMem NpoekKTa urpatoLen ¢ nogpyramm B «Kocmuueckyto CraHumio
leom». Cnacn6o, AnekcaHgpa!

Bbnarogapum KkomaHpay npoekra: Ekatepury AH, iImutpua Ceanepa, aHu-
ny PynakoBa, Hatanbto CepefieHKo.

Ocobylo 6narogapHOCTb BblpaXkaeM reHepasibHbIM MapTHepaM MpPoeKTa,
Anactacun 1 Cepreto MogwmnGAKMHDBIM, CTaBLWVIM KPYMHENLLMMI CMOHCO-

pamu n3ganus urpbl n Jlopgammn Kocmmyeckoin CraHuymm lleom. B nx pacnops-
»eHnn 100 Kopo6ok urpsbi!

Bnaropgapvm lanuny PyaakoBa 3a 0co6blll BKNag cepfLem v AyLon B npo-
LBMKeHne npoekTa B Mpunbantmke 1 3a opraHu3aumio cbopa BTOPOro no se-
nununHe nota. laHnna co3pan csoit Kny6 MunotoB., BbikynvB ¢ Konneramu 30
KOMMNEKTOB Urpbl!

Bcem cnoHcopam npoekra Ha Ulej.by: Onbre l'yakosoii, AnekcaHgpe Jle-
wyk, OnHe MBaHoBon, Anpe KumpuHon, AHHuKe Cror, EneHe KaHga, AneHe
AckeBny, Angpeto Bypmakosy, AHgpeto boiky, AHfpeto Moaaybckomy, AHxe-
nuke fop6enb, EneHe FanknHowm, Anekceto HoBuukomy, Amutpuio MovceeH-
Ko, MaBpuw KoHcTaHTUHY, KoHcTaHTuHy Knyka, Anekceto Kpynuua, MapuHe
KniowyH, Hapexxge Apamosoli, BaneHtnHy MenesHomy, EBreHuio AsapeHko,
Madhead, Hatanuu bepewnHoBon, [inaHe KpyneHb, Bnagumupy Mpucmako-
By, Onbre 1 BceM ApyruM, KTo Hac nogaep»xan!

geom.flixa.by

ABTOp Nrpbl KOHCTaHTUH
Bnagumupos-?Kypasckuin (benapycb)
Wnnioctpauymm Sab Space
PepakTypa, BblunTKa
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Rich-Game TpeHuHrn - coo6wectBo NnpodeccrnoHanos B cpepe
WrPOBbIX, 6U3HEC 1 NCUXONOTUYECKUX TPEHNHIoB. OcHoBaTenn
npoekTa AHacTacus v Ceprei MoAwnNGAKNHDI.

Pa6otaem c 2014 roaa ans cektopa B2B 1 B2C no 0CHOBHbIM
HanpaBneHVAM [1eATeNIbHOCTH:

+ TPEHVIHTU ANA Pa3BUTUS;

« Rich-Game Woman cyactnvBas XeHwWHa;

« Rich-Game Art Xu3Hb Kak TBOPYECTBO;

« Rich-Game Kids rapmoHunuHbli1 pe6eHokK;

« Rich-Game English npakTukyem aHrnncKunin A3bik Urpatoyu;
- #FlixaFest otgbixaem c urpamu cepum Flixa.

MNMoapobHOCTU Ha HalweMm caiiTe www.rich-game.ru
1 B coymanbHbix cetax FB, VK, Instagram: @richgame.trainings

rich-game.ru



